Charakter einschatzen

Wie agil seid ihr unterwegs?

Wieso muss es unbedingt eine Expedition sein?
Warum machen wir's nicht als klassisches
Projekt? Das haben wir schon tausendmal
gemacht und wissen wie's geht. Wo ist eigentlich
der Unterschied? Ist was wir tun mehr Projekt
oder mehr Expedition?

go left.

Mehr Projekt: Tendenz

Das Ergebnis ist definiert HEEEE aoag

Der Prozess ist zu oog OoOd

Beginn definiert

Alles, was wir erarbeiten, NN [HEEEN

baut aufeinander auf

Es gibt eine HEEEE NN

hierarchische

Leitungsfunktion

Wir haben uns NN [HEEEN

abgesichert

Wir arbeiten HEEEE aoag

in bekannten

Strukturen & Rollen

Am Ende haben oog OoOd

wir alle Ergebnisse

dokumentiert

Ihr habt die Ubung ausprobiert? Dann lasst es alle wissen. Zeigt euch der Community
beim Testen, Arbeiten, Experimentieren und Spal haben mit #ttc_tools

Mehr Expedition:

Das Ziel ist definiert, die
konkrete Ausgestaltung

offen

Es gibt keinen

vorgegebenen Prozess

Wir arbeiten iterativ

am Thema

Wir arbeiten selbst-
organisiert und

eigenverantwortlich

Wir probieren viel aus und

kénnen Fehler machen

Wir haben eine

neue Rollenverteilung

Am Ende reflektieren wir
die Entwicklung unserer

Expedition

nothing




